cAMARA MUNICIPAL DA ESTANCIA TURISTICA DE TREMEMBE
«CASA JOAO DE SOUZA PEREIRA’

INDICACAON°__ 1Y

AO PREFEITO MUNICIPAL
_ Solicita a instituigio de concurso, em
parceria com a Secretaria Municipal de
Educacdo, para escolha de mascote, na DF\
forma que especifica.

SENHORES VEREADORES,

INDICO, na forma regimental, ao Senhor MARCELO
VAQUELL Chefe do Executivo, para que seja instituido no municipio, aos
alunos da Educagio Infantil e do Ensino Fundamental, e em parceria com a
Secretaria de Educacdo, concurso para escolha de desenho ¢ nome de mascote,

conforme sugerido no regulamento anexo.

Esclarego que a iniciativa proposta visa incentivar a
conscientizacio das criancas sobre a defesa € 0 bem-estar animal.




SEMANA MUNICIPAL DA DEFESA E DO BEM ESTAR ANIMAL

REGULAMENTO PARA O CONCURSO DE DESENHO E O NOME DO MASCOTE.

O CONCURSO DE DESENHO E NOME DO MASCOTE E UM PROJETO DA AMECAMPOS, BEM
ESTAR ANIMAL EM PARCERIA COM A SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO DE CAMPOS
DO JORDAO, COM O APOIO DA PREFEITURA MUNICIPAL DE CAMPOS DO JORDAO.QUE
INTEGRA AS APRESENTACOES ALUSIVAS A SEMANA DEFESA E BEM ESTAR ANIMAL. SENDO SEU
REGULAMENTO DIVIDIDO EM 2 PARTES, PARTE | — DESENHO MASCOTE BEM ESTAR ANIMAL.
PARTE It = NOME DO MASCOTE BEM ESTAR ANIMAL.

1)

2)

PARTE HHICONCURSOC NOME DO MASCOTE BEM ESTAR ANIMAL.

DO TEMA

O nome devera estar coerente com o desenho vencedor do concurso do MASCOTE BEM
ESTAR ANIMAL.

DO OBIJETIVO

Estimular os (as) alunos (as) da educagdo infantil e do Ensino Fundamental, a expressarem
seus sentimentos adquiridos sobre o desenho vencedor.

DA INSCRICAO

3.1 Podem participar do concurso de nome do Mascote, os (as) alunos (as) da educagdo
infantil e do Ensino Fundamental.

3.2 Cada escola podera inscrever um (a) participante final da categoria.

3.3 E de responsabilidade de cada escola a sele¢do interna dos nomes que serdo inscritos
no Concurso Municipal.

3.4 Onome deverad ser apresentado numa sé6 face do papel, em folha de sulfite A4, em
uma Unica via.

3.5 Junto ao Nome do Mascotedeverd ser anexada a fixa de inscrigdo.

3.6 O Nome do Mascotedevera ser inédito e elaborado pelos aiunos {as), especiaimente
para este concurso.



3.7 Ainscricdo ocorrera nos dias 21,22,23 de agosto de 2017, com entrega do Nome a
secretaria de cada escola.

4) DO JULGAMENTO

A primeira etapa do concurso cada escola ira julgar e selecionar um Nome que ira
concorrer com as demais escolas, o nome do aluno vencedor devera ser entregue a Secretaria
Municipal de Educacdo até o dia 25 de agosto de 2017.

O julgamento final sera realizado por Comissdo Avaliadora, formada por pessoas que se
destacam na cusa e defesa dos Animais e por artistas pldsticos locais.

5) DA PREMIACAO

Serdo premiados o 1°, 2° e 3° lugares do julgamento final.

A solenidade de premiagdo ocorrera durante a “SEMANA DE DEFESA E BEM ESTAR ANIMAL”
de 02 a 06 de outubro de 2017 ou na semana de comemoragdes do dia da crianga a qual serd
definida pela Secretaria de Educagdo Municipal.

6) DAS DISPOSICOES GERAIS

1.1 A entrega do Nome original e da ficha de inscricdo impressa, por parte da escola,
por si sé constitui a inscrigdo e participagdo no concurso, importando, também,
em instrumento de plena aceitacdo, por parte do concorrente, das normas
estabelecidas para o mesmo.

1.2 A elaboracdo dos Nomesdevera ser realizada em sala de aula sob a supervisio
do(a) professor(a) regente ou ainda em projetos desenvolvidos na escola sob a
orientag¢do do professor(a) ou monitor (a).

1.3 As institui¢des promotoras ndo devolverdo os trabalhos inscritos.

1.4 Os promotores do concurso ficam autorizados, sem 6nus, a utilizar os desenhos,
bem como as imagens obtidas em materiais e eventos, para fins de divulgacio em
publicagoes, materiais e eventos da AMECAMPQOS E DO BEM ESTAR ANIMAL,
desde que citada a autoria.

1.5 Os casos ndo previstos nesse regulamento serdo resolvidos pela comissdo
julgadora.



